EPIC VR Bezptatne scenariusze lekcji z VR - dla hauczycieli

3 scenariusze lekcji z wykorzystaniem
VR

Chemia - Biologia - Przyroda i ekologia. Gotowe do wykorzystania na 45-minutowej lekcji, z podziatem
na etapy, organizacjqg pracy z goglami i kartq pracy.

Dla kogo Nauczyciele szkot podstawowych (klasy 4-8) i licedw.

Sprzet Gogle Meta Quest 3 / 3S z aplikacjami EpicVR: Szkota VR (chemia i biologia),
Anatomia VR, EkoMisja VR.

Jak korzystac Scenariusze sq propozycjqg — dostosuj cele i pytania do swojej klasy i
realizowanego materiatu. Przed lekcjg sprawdz aplikacje samodzielnie przez 10-15
minut.

Nie masz gogli? Wypozyczymy zestaw testowy do szkoty bezptatnie:

epicvr.pl/pl/gogle-vr-na-okres-testowy-za-darmo/

Zasady bezpieczenstwa (do kazdej lekciji)

* Wyznacz wolng przestrzeh ok. 2 x 2 m dla kazdej osoby w goglach; usuh krzesta i plecaki z zasiegu
rak.

+ Sesja w goglach: krétko — 6—-10 minut, potem przerwa. Uczeh zgtasza zte samopoczucie i od razu
zdejmuje gogle.

+ Druga osoba z pary pilnuje bezpieczehnstwa partnera w goglach.

+ Po zajeciach przetrzyj gogle i naktadki, odtéz je do tadowania.

» Sprawdz zalecenia producenta gogli dotyczqgce minimalnego wieku uzytkownika.
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EPIC VR Bezptatne scenariusze lekcji z VR - dla hauczycieli

SCENARIUSZ 1- CHEMIA

Kwas czy zasada? Badamy odczyn substancji w wirtualnej
pracowni

Klasa 7-8 szkoty podstawowej, | klasa liceum

Czas 45 minut

Aplikacja Szkota VR — Chemia (wirtualna pracownia: odczyn substancji, mieszanie
roztworéw)

Organizacja Organizacja: 9 gogli na pét klasy, uczniowie pracujq w parach — jedna osoba w

goglach, druga prowadzi karte pracy, po 6—8 minutach zmiana. Druga potowa
klasy w tym czasie pracuje z kartg pracy lub materiatem z podrecznika, potem
zamiana grup.

Cele lekcji — uczen:

+ wyjasnia, czym jest odczyn kwasowy, obojetny i zasadowy,

* bezpiecznie przeprowadza doswiadczenie z badaniem odczynu w wirtualnej pracowni,
*+ zapisuje obserwacje i formutuje wniosek,

+ zna zasady BHP obowiqzujgce w prawdziwej pracowni chemicznej.

Przebieg lekcji

Czas Etap Co robi nauczyciel i uczniowie

5 min Wprowadzenie Pytanie problemowe: ,Dlaczego nie wolno sprawdza¢ smakiem, czy co$
jest kwasem?”. Przypomnienie pojec: wskaznik, odczyn.

5 min Instruktaz Nauczyciel pokazuje na ekranie (lub opisuje) zadanie w aplikaciji i rozdaje
karty pracy. Podziat na pary.

25 min Pracaw VR Uczniowie w goglach badajg odczyn substancji i mieszajqg roztwory;
partner zapisuje obserwacje w karcie. Zmiana rél po ok. 6—8 min.

8 min Omoéwienie Zestawienie wynikéw na tablicy: ktére substancje majg odczyn kwasowy,
zasadowy, obojetny? Skqgd wiemy?

2 min Podsumowanie Whniosek w jednym zdaniu w zeszycie + zadanie domowe: znajdz w domu 3

substancje i zgadnij ich odczyn.

Karta pracy (dla osoby bez gogli w parze)

* Wopisz nazwy badanych substanciji i zaobserwowany odczyn.

» Co zmienito sie po zmieszaniu roztwordw? Opisz obserwacie.

+ Jaki btgd w prawdziwej pracowni mogtby by¢€ niebezpieczny? Podadj jeden przyktad.

Wskazowki

* Najpierw daj uczniom 1-2 minuty na swobodne ,rozejrzenie sie” w pracowni — potem tatwiej
skupi€ sie na zadaniu.

+ Doswiadczenie, ktérego nie wykonasz w szkole ze wzgleddw bezpieczefistwa, mozesz pokazaé
wiaénie w VR.
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EPIC VR Bezptatne scenariusze lekcji z VR - dla hauczycieli

SCENARIUSZ 2 - BIOLOGIA

Podroéz po ludzkim ciele: uktad kostny i narzgdy w 3D

Klasa 7-8 szkoty podstawowej, liceum

Czas 45 minut

Aplikacja Anatomia VR — Pokéj Anatomiczny (interaktywne modele 3D organéw, kosci i
uktadéw)

Organizacja Organizacja: 9 gogli na pot klasy, uczniowie pracujg w parach — jedna osoba w

goglach, druga prowadzi karte pracy, po 6—8 minutach zmiana. Druga potowa
klasy w tym czasie pracuje z kartq pracy lub materiatem z podrecznika, potem
zamiana grup.

Cele lekcji — uczen:

* rozpoznaje i nazywa wybrane kosci i narzgdy,

 opisuje potozenie nharzqddw wzgledem siebie,

+ wyjasnia zwigzek budowy z funkcjg na wybranym przyktadzie,
* pracuje w parze i dzieli sie obowigzkami.

Przebieg lekcji

Czas Etap Co robi nauczyciel i uczniowie

5 min Wprowadzenie Pokaz zdjecia RTG lub modelu z podrecznika: ,Co widzimy? Czego nie
wida€ na ptaskim obrazku?”.

5 min Instruktaz Zadanie: odnalezé w modelu 3D wskazane kosci i narzgdy, powiekszy¢€ je i
obejrze€ z réznych stron.

25 min Pracaw VR Uczen w goglach izoluje i powieksza struktury, opisuje na gtos, co widzi;
partner zaznacza na karcie odnalezione elementy. Zmiana rol.

8 min Oméwienie Quiz ustny: gdzie lezy..? ktéry narzqd sgsiaduje z..? Wspdlne uzupetnienie
schematu na tablicy.

2min Podsumowanie Kazda para podaje jednq rzecz, ktéra zaskoczyta jg w modelu 3D.

Karta pracy (dla osoby bez gogli w parze)

+ Zaznacz odnalezione koéci i narzqgdy (lista od nauczyciela).

« Ktéry narzqd byt najwiekszy / najmniejszy z ogladanych?

+ Wybierz jeden narzqd: jok jego budowa pomaga mu petnic¢ funkcje?

Wskazowki

« Liste elementéw do odnalezienia dopasuj do realizowanego dziatu (np. uktad kostny, krwionosny,
oddechowy).

» Scenariusz dobrze sprawdza sie jako powtérka przed sprawdzianem.
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EPIC VR Bezptatne scenariusze lekcji z VR - dla hauczycieli

SCENARIUSZ 3 - PRZYRODA [ EKOLOGIA

EkoMisja: segregujemy odpady i ratujemy wirtualny las

Klasa 4-6 szkoty podstawowej (takze zajecia z wychowawcq)

Czas 45 minut

Aplikacja EkoMisja VR (wirtualny las: segregacja odpadéw, tryby Nauka [/ Zabawa /
Wyzwanie)

Organizacja Organizacja: 9 gogli na pot klasy, uczniowie pracujg w parach — jedna osoba w

goglach, druga prowadzi karte pracy, po 6—8 minutach zmiana. Druga potowa
klasy w tym czasie pracuje z kartq pracy lub materiatem z podrecznika, potem
zamiana grup.

Cele lekcji — uczen:

+ przyporzqgdkowuje odpady do wtasciwych pojemnikow,
+ wyjaénia, dlaczego segregacja chroni rodowisko,

* proponuje jedng zmiane nawykéw w domu lub szkole,
» wspotpracuje w parze i przestrzega zasad gry.

Przebieg lekcji

Czas Etap Co robi nauczyciel i uczniowie

5 min Wprowadzenie Pytanie: ,lle §mieci wyrzucamy w klasie w ciggu tygodnia?”. Krotka
rozmmowa o kolorach pojemnikéw.

5 min Instruktaz Wyjasnienie zasad w trybie Nauka; podziat na pary i role.

25 min Pracaw VR Uczniowie w trybie Nauka, a potem Wyzwanie, segregujg odpady w
wirtualnym lesie; partner liczy poprawne i btedne decyzje. Zmiana rol.

8 min Oméwienie Ktére odpady sprawiaty najwigcej trudnosci? Wspdlna tabela na tablicy:
odpad pojemnik.

2min Podsumowanie Klasowe postanowienie: jedna rzecz, ktérq zmieniamy w segregacji w

szkole.

Karta pracy (dla osoby bez gogli w parze)

» Zapisz 3 odpady, ktore partner wrzucit do wiasciwego pojemnika.
+ Ktéry odpad byt najtrudniejszy do przyporzgdkowania? Dlaczego?
» Co mozesz zmieni¢ w domu, zeby mniej $miecic?

Wskazowki
» Tryb Zabawa Swietnie sprawdza sie jako nagroda na koniec lekcji lub na zajeciach swietlicowych.
+ Zadanie domowe: zdjecie domowych pojemnikédw do segregaciji i krotki opis.

epicvr.pl/pl/dla-nauczycieli - office@epicvr.pl - +48 663 575 492 str. 4



EPIC VR

Bezptatne scenariusze lekcji z VR - dla hauczycieli

DLA DYREKTORA | ORGANU PROWADZACEGO

Jak sfinansowaé pracownige VR w szkole

Cyfrowy Uczen

Pracownie Kompas
Jutra

Szkolenie
nauczycieli

Ceny orientacyjne

Bezptatny test

Przedszkola, SP, LO, technika, branzéwki: 15 000-100 000 zt (wg liczby uczniéw),
wktad witasny min. 20% — moze by¢ rzeczowy. Nastepny nabér: wniosek dyrektora
do 15 maja 2027 r. Aplikacje i sprzet VR sq wprost w katalogu rozporzgdzenia.

Szkoty podstawowe: 10 000—30 000 zi, wktad wiasny min. 20%. Od 2027 r. wniosek
dyrektora do 20 kwietnia. Tylko wydatki biezgce — pojedyncza pozycja zwykle do 10
000 z; stanowisko VR (od 6 200 zt) i aplikacje (od 5 000 zt) mieszczq sie w limicie.

Szkolenie z obstugi gogli i prowadzenia lekcji w VR: od 2 000 zt netto, online lub w
szkole — mozna ujg¢ we wniosku.

Aplikacja z licencjg dozywotniq od 5 000 zt netto - stanowisko VR od 6 200 zt netto -
pracownia 15 stanowisk zwykle 50-100 tys. zt netto.

Wypozyczamy gogle z aplikacjami do szkoty, zeby nauczyciele sprawdzili je na lekcji
przed decyzjq.

Kontakt: office@epicvr.pl - +48 663 575 492 - epicvr.pl/pl/dla-nauczycieli/

Dane o programach wg rozporzqdzen Rady Ministréw oraz komunikatéw MEN (stan: pazdziernik 2026).
Kwalifikowalnos¢ wydatkow zalezy od tresci wniosku i decyzji organu prowadzgcego oraz wojewody.
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