UMOWA LICENCYJNA OPROGRAMOWANIA

EPICVR — aplikacje szkoleniowe VR
Wersja z dnia 17.09.2026

Niniejsza Umowa Licencyjna (,Umowa”) okresla warunki korzystania z oprogramowania dostarczanego przez
EPICVR S.A. z siedzibg w Krakowie, ul. Putkownika Stanistawa Dabka 8/507, 30-732 Krakéw, NIP 6793197169, KRS
0001039668 (,Licencjodawca”). Poprzez zakup, aktywacje lub korzystanie z Oprogramowania podmiot
korzystajacy (,Licencjobiorca”) akceptuje warunki niniejszej Umowy.

1. Definicje

»,Oprogramowanie” — aplikacja lub aplikacje szkoleniowe VR wytworzone przez Licencjodawce, w tym w
szczegblnosci symulator Warehouse Logistics Simulator, przeznaczone do uruchamiania na goglach Meta Quest.
»Klucz licencyjny” — unikalny kod udostepniany Licencjobiorcy w celu aktywacji Oprogramowania.

,Konto Meta” — konto uzytkownika w ekosystemie Meta Horizon / Meta Quest.

,Kanat dystrybucji” — prywatny kanat wydawniczy (release channel) Licencjodawcy w Meta Horizon Store, za
posrednictwem ktérego udostepniane jest Oprogramowanie.

2. Udzielenie licencji

Licencjodawca udziela Licencjobiorcy niewytacznej, nieprzenoszalnej i niepodlegajacej sublicencjonowaniu
licencji na korzystanie z Oprogramowania wytgcznie na wewnetrzne potrzeby Licencjobiorcy (w szczegolnosci
szkoleniowe), w okresie i w zakresie okreslonym w niniejszej Umowie oraz w zaméwieniu/ofercie.

3. Model licencyjny (1 licencja = 1 Konto Meta)

Jedna (1) licencja uprawnia do aktywacji i korzystania z Oprogramowania na jednym (1) Koncie Meta. Klucz
licencyjny aktywuje Oprogramowanie na tym Koncie. Z Oprogramowania na danym Koncie/urzadzeniu moga
korzysta¢ wewnetrzni uzytkownicy Licencjobiorcy (np. pracownicy w trybie rotacyjnym). Na wniosek
Licencjobiorcy Licencjodawca moze przypisac¢ licencje do innego Konta Meta, dezaktywujac poprzednie
przypisanie.

4. Dostawa i wymagania

4.1. Oprogramowanie dostarczane jest wytacznie za posrednictwem Kanatu dystrybucji Licencjodawcy w Meta
Horizon Store. Licencjobiorca podaje adres e-mail powigzany z Kontem Meta, ktéremu ma zostac nadany dostep;
po otrzymaniu zaproszenia Licencjobiorca akceptuje je i instaluje Oprogramowanie.

4.2. Konto Meta wykorzystywane do dostepu musi by¢ standardowym kontem osoby petnoletniej (18+). Zgodnie
z zasadami platformy Meta, konta oznaczone jako ,dziecko” / ,,nastolatek” lub konta zarzadzane (ponizej 18 lat)
nie moga dofaczaé do deweloperskich kanatéw wydawniczych i nie moga uzyska¢ dostepu do Oprogramowania.
Jest to ograniczenie platformy Meta, niezalezne od Licencjodawcy.

4.3. Oprogramowanie dziata na kompatybilnych goglach Meta Quest (m.in. Quest 3 / 3S) w trybie standalone.

5. Aktywacja

Korzystanie z Oprogramowania wymaga aktywacji za pomocg Klucza licencyjnego. Klucz jest poufny i przypisany
do Licencjobiorcy; nie moze by¢ udostepniany osobom trzecim.

6. Ograniczenia

Licencjobiorca nie jest uprawniony (i nie zezwoli osobom trzecim) do: (a) kopiowania, powielania ani
rozpowszechniania Oprogramowania; (b) odtwarzania kodu Zzrédtowego, dekompilacji, dezasemblacji, ekstrakgji
zasobow lub kodu; (c) tworzenia opracowan (utwordéw zaleznych); (d) najmu, dzierzawy, sprzedazy,
sublicencjonowania lub przekazywania Oprogramowania lub Klucza licencyjnego; (e) korzystania z
Oprogramowania w sposéb inny niz okreslony w Umowie.

7. Zakres licencji

7.1. Licencja obejmuje korzystanie z Oprogramowania w postaci dostarczonej przez Licencjodawce wraz z
aktualizacjami udostepnianymi w okresie obowigzywania licencji oraz podstawowym wsparciem.

7.2. Licencja nie obejmuje — o ile strony nie uzgodnig inaczej na piSmie — w szczegdlnosci: (a) prac
programistycznych na zaméwienie, w tym portéw na inne platformy (np. wersji na PC/desktop) oraz funkcji
dedykowanych; (b) integracji z systemami Licencjobiorcy; (c) zarzadzania urzadzeniami (MDM), konfiguracji trybu
kiosk / blokady urzadzenia ani ograniczania dostepu do innych aplikacji na urzadzeniach Licencjobiorcy. Czynnosci

1



wskazane w lit. (c) pozostaja po stronie Licencjobiorcy i/lub podlegajg zasadom platform podmiotéw trzecich (np.
Meta) i pozostajg poza zakresem niniejszej licencji.
8. Wiasnosc intelektualna

Wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej do Oprogramowania oraz materiatdw towarzyszacych przystuguja
wyltacznie Licencjodawcy. Umowa nie przenosi na Licencjobiorce zadnych praw poza licencja wyraznie w niej
okreslona.

9. Aktualizacje i wsparcie

Licencjodawca udostepnia aktualizacje Oprogramowania za posrednictwem Meta Horizon Store oraz zapewnia
wsparcie w zakresie prawidtowego dziatania Oprogramowania droga elektroniczna. Zakres i czas reakcji wsparcia
moga by¢ okreslone w zamoéwieniu/ofercie.

10. Okres obowigzywania i rozwigzanie

10.1. Licencja obowiazuje przez okres wskazany w zamoéwieniu/ofercie (licencja czasowa / subskrypcja albo
licencja bezterminowa).

10.2. Licencjodawca moze wypowiedzie¢ licencje ze skutkiem natychmiastowym w przypadku istotnego
naruszenia Umowy przez Licencjobiorce, w szczegélnosci naruszenia pkt 6. Po zakoiczeniu licenc;ji Licencjobiorca
zaprzestaje korzystania z Oprogramowania.

11. Gwarancja i odpowiedzialnos¢

11.1. Oprogramowanie dostarczane jest ,w stanie, w jakim sie znajduje” (as is), w zakresie dopuszczalnym przez
prawo, z wytaczeniem rekojmi. Licencjodawca dotozy staran, aby Oprogramowanie dziatato zgodnie z jego
dokumentacja.

11.2. Odpowiedzialno$¢ Licencjodawcy z tytutu Umowy ograniczona jest do wysokosci optaty licencyjnej
uiszczonej przez Licencjobiorce w okresie 12 miesiecy poprzedzajacych zdarzenie. Licencjodawca nie odpowiada
za szkody posrednie i utracone korzysci, w zakresie dopuszczalnym przez prawo.

12. Dane

Jezeli Oprogramowanie gromadzi dane dotyczace wynikéw szkolen lub korzystania, przetwarzanie odbywa sie
zgodnie z obowiagzujacymi przepisami oraz polityka prywatnosci Licencjodawcy dostepng na stronie epicvr.pl.
13. Prawo witasciwe

Umowa podlega prawu polskiemu. Spory rozstrzyga sad witasciwy dla siedziby Licencjodawcy (Krakow).

14. Postanowienia koncowe

14.1. Umowa (wraz z zaméwieniem/ofertg) stanowi catos¢ uzgodnien stron w zakresie licencji. Zmiany wymagaja
formy pisemnej lub dokumentowe;j.

14.2. Jezeli ktérekolwiek postanowienie okaze sie niewazne, pozostate postanowienia pozostajg w mocy.

14.3. W przypadku rozbieznosci miedzy wersja polska a angielska niniejszej Umowy rozstrzygajgce znaczenie ma
wersja polska.

14.4. Poprzez zakup, aktywacje lub korzystanie z Oprogramowania Licencjobiorca potwierdza akceptacje
niniejszej Umowy.

Blok podpiséw opcjonalny — dla wdrozen realizowanych na podstawie podpisanej umowy. W modelu udostepnienia na stronie akceptacja
nastepuje przez zakup, aktywacje lub korzystanie z Oprogramowania (pkt 14.4).

Miejscowosc i data:

Licencjodawca — EPICVR S.A. Licencjobiorca



